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RESUMO

Este artigo explora a integracéo da estratégia de Aprendizado Baseado em Projetos
(ABP) voltada aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) em projetos
desenvolvidos nos cursos de tecnologia. O presente estudo utilizou os ODS, que
podem ser aplicados em conjunto com o modelo de ABP. Essa combinacéo foi
aplicada na disciplina de Fabricas de Projetos, na qual visa desenvolver propostas
gue possam atender as necessidades de determinados individuos ou da sociedade.
Dentro do processo foi aplicado conceitos de engenharia de software e utilizado
ferramentas de organizacdo e monitoramento dos alunos por parte dos profissionais
de ensino. Por fim, os prototipos elaborados foram avaliados por profissionais na area
de desenvolvimento de projetos e pesquisadores da area de projetos sociais, onde
obtiveram pontos positivos em sua produgéo.

Palavras-chave: Metodologias Ativas, Aprendizado baseado em projeto, Objetivos de
desenvolvimento sustentavel, Aprendizagem cooperativa, Fabrica de projetos.
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1. INTRODUCAO

Os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) sdo uma série de 17 objetivos
globais, estabelecidos pelas Nacfes Unidas em setembro de 2015 (Quadro 1), com o

intuito de lidar com os desafios sociais, financeiros e ambientais que o mundo

enfrenta. Os ODS foram

Desenvolvimento Sustentavel, sendo que cada ODS tem suas respectivas metas. A

soma dessas tarefas chega a 169 metas que buscam assegurar a prosperidade, a paz
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instituidos como parte da Agenda 2030 para o

e a protecdo do planeta até o ano de 2030 (IBGE, 2023).

Quadro 1 — Objetivos de desenvolvimento sustentavel

Relacdo dos 17 Objetivos de desenvolvimento sustentavel

1) A erradicacdo da pobreza

2) Fome zero e agricultura sustentavel

3) Saude e bem-estar

4) Educacéo de qualidade

5) lgualdade de género

6) Agua potavel e saneamento

7) Energia acessivel e limpa

8) Trabalho decente e crescimento econémico
9) Industria, inovacao e infraestrutura

10) Reducéao das desigualdades

11) Cidades e comunidades sustentaveis
12) Consumo e producao responsaveis

13) Acéo contra a mudanca global do clima
14) Vida na 4gua

15) Vida terrestre

16) Paz, justica e instituicBes eficazes

17) Parcerias e meios de implementacao

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

A implementacdo dos ODS envolve

diversos atores da sociedade, incluindo
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civil. Cada um desses atores desempenha um papel importante na promog¢édo do

desenvolvimento sustentavel (ONU, 2023).

E importante ressaltar que as universidades desempenham um papel essencial na
conscientizacdo, capacitacdo e mobilizacdo de individuos para acfes sustentaveis
(Figura 1). As instituicdbes de ensino podem integrar os ODS em seus curriculos,
promover a educacéao para o desenvolvimento sustentavel e incentivar o engajamento

dos estudantes em projetos relacionados aos ODS (SDSN, 2018).

Figura 1 — Envolvimento entre as universidades e os ODS
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Fonte: A responsabilidade das universidades (traducdo SDSN, 2018, p.4).
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Tendo em vista a importancia da conscientizagédo dos futuros profissionais, surge o

guestionamento a respeito da forma de aplicacdo desta abordagem em sala de aula.

Uma solucdo inicial € a utilizacdo do modelo de Aprendizado Baseado em Projeto
(ABP), que se trata de uma metodologia ativa de ensino que coloca o estudante no
centro do processo educacional (Bender, 2015). O modelo é amplamente difundido
em inumeros trabalhos académicos devido aos beneficios que a abordagem
proporciona ao aluno. Dentre os aspectos positivos, 0 ABP promove a aprendizagem
significativa ao contextualizar o objetivo do projeto alinhando com casos reais, assim
como promove o desenvolvimento das habilidades praticas do estudante, testando
seus conhecimentos técnicos e interpessoais, além de promover a criatividade e a

inovacéo para o desenvolvimento de solu¢des (Masson et al., 2012).

Conforme citado, o uso do modelo de ABP pode ser efetivamente aplicado para
envolver os estudantes na construcdo de solucBes inovadoras para desafios
relacionados aos ODS. Assim, promove 0 engajamento dos alunos ao capacita-los a
desenvolver projetos e solugdes que contribuam para o alcance dessas metas globais.
Observando essa responsabilidade, o presente trabalho utilizou na disciplina de
fabrica de projetos o modelo de Aprendizagem Baseado em Projetos (ABP), tendo
como tema para os trabalhos um dos ODS. O intuito é que durante o semestre de
execucao da disciplina, a equipe escolha um tema dos ODS, pesquise sobre sua
problematica e desenvolva um projeto que busque atender as dificuldades

encontradas.

A partir disso, o texto segue estruturado com a fundamentacéo teérica na secao 2, 0s
materiais e métodos utilizados na se¢do 3, os resultados obtidos na secdo 4 e a
concluséo e trabalhos futuros na secéo 5 e a disposicao das referéncias bibliogréaficas

utilizadas.
2. FUNDAMENTAQ&O TEORICA
Para o desenvolvimento deste artigo se fez necessario compreender sobre o

aprendizado baseado em projeto, além do fato de esclarecer como as disciplinas do
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curso de andlise e desenvolvimento de sistemas podem contextualizar as metas

encontradas nos ODS nos projetos sociais.
2.1 APRENDIZADO BASEADO EM PROJETO (I\/IETODO DE ABP)

As metodologias ativas sdo abordagens educacionais que se concentram em envolver
ativamente os estudantes no processo de aprendizagem, permitindo que eles
assumam um papel ativo na construcdo do conhecimento. Essas metodologias séao
projetadas para promover o aprendizado significativo, a autonomia dos alunos e o
desenvolvimento de habilidades técnicas e interpessoais (Witt e Kemczinski, 2020).
Uma das abordagens ativas € o método de Aprendizado Baseado em Projeto (ABP),
essa metodologia de ensino se baseia na execucdo de projetos para promover a
aprendizagem ativa e significativa dos alunos. Nesse modelo, os estudantes
desenvolvem seu conhecimento e habilidades ao trabalharem em projetos reais e
desafiadores, que envolvem a investigacao, a resolucéo de problemas e a criacdo de
produtos ou resultados tangiveis (Bender, 2015). Dentro do método de ABP, os
projetos sdo detalhadamente planejados para abordar tépicos de interesse dos alunos
ou questdes relevantes reais. Os projetos podem abranger uma variedade de areas e
disciplinas, permitindo a integragéo de conceitos e habilidades de diferentes matérias

(Antunes; Do Nascimento; De Queiroz, 2019).

Um ponto importante é o papel do educador, o qual se torna um guia do conhecimento
para os estudantes na jornada de aprendizagem. O professor, inclusive, atua em
diferentes funcdes ao longo do processo da execucado do projeto: auxiliar na defini¢céo
do tema a ser explorado, definindo seus objetivos com os estudantes e facilitando a
aprendizagem dos mesmos (Bender, 2015). As atividades devem ser realizadas pelos
alunos, contudo o professor deve organizar e monitorar a equipe, seja nos conflitos
ou na falta da colaborag&o de algum integrante. O docente deve, também, promover
e incentivar as tarefas aconselhando e demonstrando como os alunos podem lidar
com os desafios encontrados, entretanto a decisdo a ser tomada fica a cargo dos
estudantes (Condliffe, 2017).
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2.2 APLICACAO DO APRENDIZADO BASEADO EM PROJETO

O método de Aprendizado Baseado em Projeto (ABP), como colocado anteriormente,
envolve um processo estruturado que guia os alunos e educadores em todas as
etapas do projeto. Na visdo de Barbosa e De Moura (2013) o ABP deve conter as

seguintes diretrizes:

Grupo de alunos: estabelecimento de critérios para a definicdo da quantidade de

pessoas envolvidas no projeto, elemento que impacta a experiéncia de aprendizagem;

Definicdo de tempo: estabelecimento claro do tempo de producdo para o projeto

(tempo disponivel para o percurso e entrega do projeto);

Escolha do tema: a definicdo do tema € um processo negociado entre estudantes e
professores, sendo que sao considerados 0s interesses pessoais ou profissionais, por

parte do estudante, e pedagdgicos e didaticos, por parte do professor;

Finalidade: os projetos a serem desenvolvidos devem ter uma utilidade real para os

estudantes, esse fator eleva o interesse do mesmo e seu engajamento pelo projeto;

Recursos: utilizacdo de uma variedade de materiais no processo de elaboracéo dos
projetos, incorporando inclusive recursos que os estudantes podem obter por meio de

diferentes fontes, tanto internas quanto externas ao ambiente educacional;

Socializacdo: o processo de producdo do projeto contém etapas de comunicacédo e
de participacdo do estudante (entre o grupo, com o professor e mesmo com a

comunidade).

Seguindo a mesma opinido, Bender (2015) acredita que o método de ABP é flexivel e
adaptavel as necessidades dos alunos e dos objetivos educacionais. Sendo que 0s
pontos principais sdo a participagcado ativa e a autonomia dos alunos, tornando o

aprendizado mais significativo e relevante (Bender, 2015).
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2.3 ENGENHARIA DE SOFTWARE (ES)

Conforme o Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia (CNST) o curso
de analise e desenvolvimento de sistemas visa qualificar o estudante na analise,
desenvolvimento, implantacdo, teste de sistemas computacionais de informacgao
utilizando metodologias, tecnologias e ferramentas da engenharia de software (Brasil,
2018).

A disciplina de engenharia de software é essencial para projetos, ao proporcionar uma
estrutura organizada, garantindo a qualidade do software e contribuindo para o
sucesso do projeto em sua totalidade. Sua responsabilidade € tornar o
desenvolvimento de software mais eficiente, controlado e orientado a resultados,
possibilitando a construcdo de sistemas complexos e confiaveis que impulsionam o

avanco da tecnologia e da sociedade (Pressman; Maxim, 2021).

Com base nesta premissa, Meireles e Bonifacio (2015) relataram a aplicacdo do
método de ABP mesclando com o método agil SCRUM para a construcao de projetos.
O modelo agil utilizado pelos autores € dividido em ciclos de producéo e, a cada ciclo
terminado, os autores aplicaram ciclos de ensino para absor¢cdo do aprendizado
executado. Ao término da disciplina, todos os grupos de alunos apresentaram
solucbes que atendiam os requisitos levantados para cada projeto. Ja o trabalho de
Tonhdo, Medeiros e Prates (2021) aplicou o método de ABP com técnicas de
gamificacdo na disciplina de engenharia de software. Durante a aplicagdo, os autores
observaram que os alunos se engajaram nas atividades ao construirem projetos que
buscavam atender problematicas do cotidiano do aluno. Ao fim do semestre todos os

grupos apresentaram solu¢cdes computacionais para os temas levantados.

Destaca-se que as propostas citadas desenvolveram experimentos aplicando o
conteudo da disciplina de engenharia de software devido este propiciar a oportunidade
da construcéo de um artefato computacional pelos alunos e testar os conhecimentos

obtidos em outras disciplinas.
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3. MATERIAIS E METODOS

Com base nos elementos apresentados anteriormente, o presente trabalho se pautou
em construir uma estrutura organizacional de ensino que aplique os processos de
construcdo de software em conjunto com o modelo de aprendizado baseado em
projetos com o foco nos objetivos de desenvolvimento sustentavel. Desta forma, se
fez necessério estabelecer um modelo baseado no formato apresentado por Barbosa
e De Moura (2013) sobre método de ABP e na engenharia de software de Sommerville
(2011). Estes modelos adaptados sdo defendidos pelos autores, contudo cada uma
aborda uma determinada etapa na construcdo do projeto. Observando os dois
modelos, 0 presente projeto sugeriu a criagéo de ciclo de producéao dividido em quatro

etapas: Planejamento, Implementacao, Validacdo e Manutencao.

Essas etapas aglomeram atividades aplicadas em aprendizado baseado em projeto e
processos de engenharia de software. Cada etapa sera apresentada nos subtépicos,

destacando as atividades de alunos e professores.
3.1 PLANEJAMENTO

O primeiro passo se trata do planejamento, sendo que a primeira medida € a formacéo
das equipes. O modelo de aprendizado baseado em projeto ndo prevé uma
recomendacao da quantidade de pessoas para o desenvolvimento, mas sua defini¢cao
€ necessaria para adequar a experiéncia dos alunos (Barbosa; De Moura, 2013).
Entretanto, nos conceitos estipulados pela metodologia agil SCRUM, o nimero de
uma equipe deve variar entre seis e nove pessoas em um time de desenvolvimento
de software (Schwaber; Sutherland, 2020). O valor minimo indicado pela metodologia
se torna relevante dependendo da quantidade de estudantes na classe e o tempo

disponivel para execucéo das atividades e acompanhamento das equipes.

Apés a definicdo dos grupos, a proxima etapa se concentra em apresentar os ODS e
suas metas. Esse processo visa introduzir o estudante em um cenario real
apresentado os problemas sociais que podem estar em seu convivio e que devem ser

combatidos pelos setores publico, privado e sociedade (SDSN, 2018). E fundamental
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que os alunos se aprofundem sobre o tema que escolherdo. Essa pesquisa dara a
equipe argumentos para escolha do projeto e, desta forma, ampliard o conhecimento
dos estudantes sobre as necessidades que o projeto precisa atender, além de
identificar as pessoas que seréo beneficiadas pelo mesmo (Pressman; Maxim, 2021).
Durante este processo cabe ao professor ter o dominio sobre os objetivos de
desenvolvimento sustentavel para poder transmitir claramente quais sao 0s propositos
gue o projeto devera atingir, assim como o0 mesmo podera ser validado (Rossini et al.
2020).

Uma vez definido o tema do projeto, os alunos devem iniciar o processo de
levantamento de requisitos funcionais e nao funcionais a serem atendidos pelo
sistema, assim como abordado por Sommerville (2011). Nesta etapa, as
documentacgbes das informacdes levantadas sdo cruciais para orientar nas agoes a
serem feitas durante os processos de criacao do cédigo-fonte e nos testes de software
a serem executados. A confeccdo de diagramas € um processo comum para
documentacdo das atividades a serem construidas pela equipe, esses registros sao
norteadores da producéo do projeto e ilustram eficientemente a producdo do projeto

durante a implementacéo e a sua validacdo (Sommeville, 2011).

E importante frisar com as equipes que o tempo de duracdo do projeto é de,
aproximadamente, o tempo vigente do semestre letivo académico. Desta forma, o
professor deve esclarecer aos estudantes quando € o inicio e término das atividades.
Assim, estabelecendo metas periddicas durante esse tempo de producédo do projeto,

0 que ir4 construir e organizar o cronograma do projeto (Barbosa; Moura, 2013).

Para o término desta etapa, os estudantes devem escolher a finalidade da ferramenta
e sua plataforma de funcionamento, seja um programa para instalagbes em
computadores pessoais, uma aplicacéo para dispositivos moveis ou uma ferramenta
com interface para navegadores. A escolha do tipo de plataforma a ser desenvolvida
resultara nas ferramentas a serem utilizadas para o projeto. Neste ponto, o professor
desempenha um papel de gestor de projeto, auxiliando nas escolhas dos estudantes.

Apesar destes escolherem as ferramentas que tenham maior habilidade, cabe ao
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professor observar a capacidade técnica dos estudantes para saber se é possivel

alcancar as metas estabelecidas do projeto no prazo limite (Bender, 2015).

A etapa de planejamento necessita de atencdo para sua execucao, seja pelos
estudantes ou pelo professor. Essa etapa direciona o caminho do projeto e sua falha
pde em risco os processos de aprendizagem do aluno, além do desenvolvimento do

projeto.
3.2 IMPLEMENTACAO

Nesta fase se inicia a produc¢éo técnica do projeto pautada nas atividades, sendo que
€ importante frisar que as solucdes propostas devem focar em atender os requisitos
funcionais e nao funcionais abordados na etapa de planejamento. Para este momento
o uso dos diagramas desenvolvidos na documentacdo do projeto se torna
imprescindivel. Dois exemplos destes documentos sdo o diagrama de caso de uso,
que exemplifica as interacfes dos usuarios destacado como ator e o0 sistema, € 0
diagrama de atividades, que modela o fluxo de trabalho, processos e atividades,

mostrando o fluxo e o controle das agdes (Larman, 2004).

Dependendo da escolha da solucdo, os projetos a serem aplicados tendem a ter
interfaces para utilizacdo dos usuarios. O projeto pode se conectar a uma base de
dados para persisténcia das informacdes que o usudrio pode inserir no ambiente ou
utilizar aplicacbes voltadas para dispositivos méveis. Além da producdo do cédigo-
fonte, os programadores devem atentar para os processos de testes de unidade,
integracdo e sistema do projeto. Essa responsabilidade visa garantir a eficacia do
projeto. Lembrando que as atividades aplicadas nos testes de software devem ser
relatadas e documentadas, padrao a ser executado durante o processo de producéo
e, posteriormente, em medidas de manutencdo. Esse documento sera vinculado ao
documento elaborado durante a etapa de planejamento do projeto (Pressman; Maxim,
2021).

A etapa de implementacéo € um processo complexo que requer atencao aos detalhes
e colaboracao entre os membros da equipe. A qualidade do codigo, a integracéo bem-
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sucedida dos componentes e 0s testes rigorosos S80 cruciais para garantir que o
software seja funcional, confiavel e atenda as expectativas dos usuarios (Sommeville,
2011).

3.3 VALIDACAO

Conforme mencionado na etapa de planejamento, a validacdo é o processo que
autenticara o funcionamento do projeto perante o usuario final. Esta atividade deve
ser realizada de forma voluntaria pelo usuario. Assim, a classificacdo adequada dos
voluntarios para a validacdo de testes de aceitacao contribui para um processo mais
preciso e util. Uma equipe de desenvolvimento que investe tempo e esforco na selecéo
de voluntéarios garantira que os resultados dos testes sejam representativos e capazes
de fornecer percepc¢des valiosas para a melhoria continua do software (Pressman;
Maxim, 2021). Lembrando que os beneficiarios identificados durante o planejamento
do projeto sao os principais modelos de voluntarios a serem solicitados para o teste

do projeto a ser desenvolvido (Nielsen, 1993).
3.4 MANUTENCAO

A manutencdo de software € uma pratica que foca em garantir a satisfacdo dos
clientes, a qualidade do produto e a adaptacao continua as necessidades do mercado
e dos usuarios (Sommerville, 2011; Nielsen, 1993). Nesse processo, atividades como
analise de problemas, desenvolvimento de correcdes, testes rigorosos e implantacao
controlada sdo executadas. Além disso, a documentacdo das mudancas realizadas é
essencial para referéncias futuras (Pressman; Maxim, 2021).

E importante frisar que o ciclo de producdo tem a duracdo do semestre letivo e durante
a execucao da disciplina outras serdo ministradas durante o periodo. Por fim, a
avaliacao é dividida em trés etapas, sendo que a primeira e a segunda sédo realizadas
pelo professor da disciplina. No caso da ultima etapa € realizada por uma banca de

convidados para analisar e validar o desenvolvimento do projeto.
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4. RESULTADOS OBTIDOS

Tendo em mé&os o ciclo de producdo proposto para aplicagcédo, resta utilizar o
procedimento com os alunos do curso de andlise de desenvolvimento de sistema. A
turma utilizada para o processo foi a do quinto semestre (Gltimo semestre do curso),
composta por 56 estudantes. Por se tratar de alunos do ultimo semestre, é possivel
identificar a maturidade deles perante as tecnologias aplicadas em projetos, assim
como certas habilidades adquiridas durante suas experiéncias profissionais com

ferramentas de organizacao, desenvolvimento e teste de software.

Dos 56 estudantes, 45 desenvolviam atividades profissionais na area de tecnologia, 5
estudantes atuavam em outras areas (que nao a de tecnologia) e 6 ndo estavam
trabalhando. Foram formadas 8 equipes com 6 estudantes e 2 equipes com 4 alunos,
totalizando 10 equipes. Outro ponto a ser mencionado € que a disciplina de
engenharia de software foi concluida pelos 56 alunos ainda no primeiro semestre da
graduacao, contudo, para aplicacdo do experimento, foi utilizada a disciplina “Fabrica

de Projetos”.

As aulas foram divididas em momentos sincronos e assincronos com o professor.
Para o momento sincrono os alunos tiveram aulas com duracdo de 100 minutos uma
vez na semana. Para os momentos assincronos o professor acompanhou cada equipe
por meio da plataforma de gerenciamento de projeto como o Trello e a evolugéo do
codigo-fonte pela plataforma de hospedagem Github. As primeiras aulas sincronas
foram dedicadas para a formacédo das equipes e ensino no manuseio das duas

ferramentas.

O uso das duas ferramentas se deve aos resultados apresentados no trabalho de
Benevides et al. (2020) e no trabalho de Silva Junior, Oliveira e Rodrigues (2019).
Ambos os autores utilizaram as ferramentas para gestéo da producéo de projetos na
area académica. Outro fator € que sao ferramentas gratuitas e amplamente utilizadas

na area profissional.
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4.1 PROCESSO DE AVALIACAO

A avaliacéo consiste em trés etapas, sendo que a primeira foi focada em realizac&o
da organizacado e planejamento da equipe, dentro desta etapa os grupos geraram a
documentacdo e uma apresentacdo do projeto a ser executado. O contetdo da
documentacdo consiste no levantamento de requisitos, além da elaboracdo de
diagramas que determinaram a estrutura de desenvolvimento do projeto. No caso da
apresentacao, as equipes confeccionaram slides para demonstrar a sua equipe, seu
projeto, justificar a escolha dele, o objetivo do trabalho, os beneficiados, as
ferramentas de producgéo e a criagdo de um cronograma para entrega. A duracao da
apresentacao se resumiu em cinco minutos, sendo realizada perante o professor e as

demais equipes.

Para a segunda avaliacao, as equipes apresentaram seus protétipos e realizaram as
primeiras etapas de validacdo do ciclo de producao. Os grupos necessitaram atualizar
a documentacao do projeto, além de prepararem uma nova apresentacdo, onde o
destaque fica em demonstrar o funcionamento do projeto. A duracdo das

apresentacoes estendidas para oito minutos.

Entre a segunda e a terceira etapa de avaliacdo, as equipes estiveram na etapa de
manutencdo do prototipo com base nas impressdes coletadas durante a etapa de

validacéo do ciclo de producéao.

Para a terceira avaliacdo foram convidados dois profissionais de empresas de
tecnologia com énfase na sustentabilidade e duas pesquisadoras de um nucleo de
desenvolvimento de projetos sociais. Antes das apresentacdes, todos os avaliadores
receberam um parecer inicial das equipes com apresentacdes gravadas em video
sobre o projeto, sua pesquisa e seu funcionamento. Além da apresentacdo gravada,
as equipes realizaram apresentagfes para a banca de jurados. As apresentacdes
foram cronometradas e tinham a duracdo de 15 minutos. Ao término, os jurados
poderiam questionar as equipes e avaliar o projeto com uma nota de 0 a 10. Apoés as

apresentacdes, a menor nota obtida foi 7 e a maior foi 10, sendo que a média ficou
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em 8,25. Além das notas, os avaliadores destacaram pontos positivos e negativos no

projeto e enalteceram a qualidade e nivel de maturidade de cada projeto.
5. CONCLUSAO

Em suma, o presente artigo destaca a relevancia e os beneficios da integracdo do
método de Aprendizado Baseado em Projetos (ABP) associado aos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) nos cursos de tecnologia. Por meio dessa
abordagem, os estudantes vivenciam desafios reais e complexos do mundo
contemporaneo, abordando questdes ambientais, sociais e econdmicas de maneira

inovadora e sustentavel, utilizando suas habilidades técnicas e interpessoais.

A abordagem interdisciplinar promoveu a compreensdo da interconexdo entre
tecnologia, sustentabilidade e sociedade, permitindo aos estudantes o
desenvolvimento de solugdes criativas que atendam aos desafios emergentes.
Portanto, a combinacdo do método de ABP com os ODS ndo apenas enriquece a
formacdo dos profissionais de tecnologia, mas também contribui significativamente
para a construcao de um futuro mais sustentavel e alinhado com as necessidades
globais. A educacdo baseada em projetos, quando direcionada aos objetivos de
desenvolvimento sustentavel, se mostra uma abordagem significativa para preparar
os alunos para enfrentar os complexos desafios tecnolégicos e sociais do cenario

atual.

A interacdo colaborativa em projetos reais oferece aos alunos a oportunidade de
aplicar de forma pratica os conhecimentos tedricos adquiridos, preparando-os para se
tornarem profissionais conscientes e agentes de mudanga. A abordagem
interdisciplinar promove a compreensdao da interconexdo entre tecnologia,
sustentabilidade e sociedade, capacitando os estudantes a desenvolverem solugdes
criativas que atendam aos desafios emergentes. Portanto, a combinacdo do método
de ABP com os ODS n&o apenas enriquece a formacdo dos profissionais de
tecnologia, mas também contribui de maneira determinante para a constru¢ao de um

futuro mais sustentavel e alinhado com as necessidades globais.
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