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RESUMO

Hodiernamente, € fundamental buscar diversas formas e novas metodologias de
ensino com o objetivo de manter os alunos estimulados e interessados em aprender.
Desta forma, novas praticas pedagogicas ganham destaque como um novo ponto de
vista, reformulando a escola convencional. Assim, a problematizacédo deste artigo é:
como se da a gincana da aprendizagem como pratica pedagdgica facilitadora no
ensino da lingua portuguesa? De tal modo, tem-se como obijetivo: trabalhar a lingua
portuguesa, a partir da gincana da aprendizagem como pratica pedagdgica facilitadora
com abordagem em leitura de mundo (atualidades), a acentuacao gréfica, a variacdo
linguistica e a sintaxe na construcdo do texto, envolvendo alunos dos anos finais do
ensino fundamental e ensino médio de uma escola da cidade de Manaus-AM. Para
tal, sob a luz da metodologia qualitativa, aplicada como intervencdo pedagdgica,
realizou-se um estudo de campo para o desenvolvimento de uma gincana de
aprendizagem, baseada em um jogo denominado “Torta na cara”, para alunos dos
anos finais do ensino fundamental e ensino médio da referida escola, nos meses de
setembro e outubro de 2022, com abordagem de tais assuntos: leitura de mundo
(atualidades), acentuacdo gréfica, variacdo linguistica e sintaxe na construgdo do
texto. Para a realizacdo do jogo, que funciona a base de perguntas e respostas, as
turmas séo divididas em equipes que disputam entre si. A professora faz a leitura de
uma pergunta de uma ficha sorteada para dois alunos de diferentes equipes, e quem
responder corretamente primeiro deve dar uma “tortada” no colega adversario. Nota-
se que a Gincana colaborou de forma positiva para a aprendizagem dos assuntos pré-
selecionados, ja que a interdisciplinaridade aliada ao ladico fez com que todas as
turmas dos anos finais do ensino fundamental e do ensino médio da escola
participassem de forma efetiva, contando com socializacéo, inclusdo e respeito as
limitacbes dos estudantes, acdo instigada pela aprendizagem significativa
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desenvolvida pelo trabalho interdisciplinar e Iddico. O desenvolvimento dessa
atividade contribuiu para estimular os estudantes a participarem mais das aulas, pois
0S mesmos viram como € bom e divertido aprender portugués, e que até aqueles
contetdos magantes podem ser abordados e estudados de outra maneira.

Palavras-chave: conhecimento, ensino e aprendizagem, gincana, lingua portuguesa,

ludico.
1. INTRODUCAO

Atualmente, € essencial procurar muitas formas e novas metodologias de ensino com
a finalidade de manter os estudantes estimulados e interessados em aprender. Assim,
novas praticas pedagodgicas se destacam ao reformular a escola convencional. Neste
sentido, o educador deve criar e se desafiar com novos métodos e atividades, de
maneira que torne suas aulas mais dindmicas e enriquecedoras. Desta forma, os
Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s) (BRASIL, 2002) buscam oferecer
orientacdo para o educador na procura por novas abordagens e metodologias.
Contudo, “embora o documento traga orientagdes gerais sobre o0s principios
norteadores da pratica didatica, faltam, na verdade, sugestbes e propostas ao
professor do ‘como fazer” (BRASIL, 2006, p. 16). Porém, pode-se viabilizar
metodologias que facam com que os educandos se sintam incitados a participar,

pesquisar e pér em pratica os conhecimentos alcancados.

De tal modo, € essencial desenvolver diferentes atividades no decorrer do ano letivo,
como a gincana destacada neste estudo, para que os alunos alcancem a
aprendizagem de forma ludica, se envolvendo, compondo uma equipe, de forma que
facam diferenca em um grupo, e desenvolvendo, nesse sentido, a cooperacéao, a
socializacéo e, principalmente, a aprendizagem (ANTUNES; MATOS, c2023).

Conforme Sales et al. (2016), a gincana é uma pratica pedagogica que auxilia no
processo de ensino e aprendizagem, atuando como um recurso didatico. Para o autor,
recurso didatico é todo material empregado como suporte no ensino e aprendizagem
do conteddo proposto e determinado para ser aplicado, pelo educador, aos

educandos.
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De acordo com Barbi et al. (2015) e Melo et al. (2016), jogos que despertam interesse
e envolvem progressos significativos na atuacdo dos participantes sdo importantes.
Assim, a gincana é valiosa, pois conta com atividades que buscam criar condi¢cfes de
socializacdo e desenvolvimento usando os varios espacgos dispostos na escola,
podendo gerar resultados expressivos aos alunos, a comunidade escolar e a
sociedade em geral (BEZERRA; AFONSO, 2021).

Dentro de toda a diversidade no ambiente escolar, reconhecer as habilidades de cada
um dentro do cenario da gincana valoriza todos os sujeitos participantes, dando a
todos a oportunidade de aprender, participar, se comunicar e interagir em um
panorama educacional que considera as diferencas e, ainda, proporciona a
oportunidade de se colocar no lugar do outro, desenvolvendo um trabalho cooperativo
(BARBOSA; BUBLITZ; GOMES, 2015; SANTOS, 2012).

Percebe-se que a gincana € uma pratica pedagodgica que oferece aos alunos a
possibilidade de colocarem em prética tudo aquilo que vivenciaram em sala de aula,
além de oferecer ao educador a possibilidade de realmente avaliar se os alunos estédo
aprendendo os conteudos abordados durante as aulas. (BARBOSA; BUBLITZ,;
GOMES, 2015; SCHIMIDT et al., 2011). Nesta pratica pedagodgica, o foco é a
necessidade de buscar metodologias diferenciadas para assegurar a aprendizagem
bem-sucedida de todos os alunos, principalmente relacionada ao ensino da lingua
portuguesa, delimitacdo deste artigo. Neste sentido, este estudo contribuiu por ter

oportunizado aos alunos aliar o conhecimento ao prazer.

Nota-se, assim, que a relevancia deste estd em debater a necessidade de desenvolver
atividades diversificadas na escola de forma atraente. Pois, se o trabalho do professor
for sustentado por propdsitos motivadores, os alunos sentirdo mais prazer em
permanecer no ambiente escolar para concluir seus estudos. Diante desse contexto,
percebe-se, por meio dessa pratica pedagdgica, uma possibilidade de interagcao

professor/aluno-escola-mundo-conhecimento.

Este tema tem sua justificativa ao apresentar a necessidade dos educadores se

envolverem com o sélido compromisso de ajudar na formacao dos alunos, no sentido
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de equacionar as dificuldades do dia a dia escolar, com a finalidade de desenvolver

técnicas ou meios que promovam a reducao dos indices de evasao e repeténcia.

Portanto, fundamentando-se em uma educacao escolar focada nos pressupostos de

7z

que o aluno é o protagonista das acdes, as quais oferecem a construcdo do
conhecimento, realizou-se a gincana, como pratica pedagdgica facilitadora no ensino
da lingua portuguesa, em uma escola da cidade de Manaus-AM, para os alunos dos

anos finais do ensino fundamental e ensino médio.

Destaca-se que os alunos apresentam patamares de aprendizado bem distintos. De
tal modo, alguns chegam com baixo grau de letramento nos anos finais do ensino
fundamental. Isso demanda que a escola seja capaz de delinear estratégias para
individualizar o ensino, assegurando o aprendizado dos que ndo dominam contetdos
basicos e daqueles que estdo mais adiantados. Entretanto, nesse contexto, muitos
educadores conservam a ideia de que o ato de ensinar restringe-se a transmisséao de
conteudos, a distribuicdo de tarefas e ao desenvolvimento do programa proposto.
Nesse sentido, os professores ainda esperam que toda a classe exiba um mesmo
padrdo de desempenho. Assim, o problema cientifico deste estudo busca saber: como
se da a gincana da aprendizagem como pratica pedagdgica facilitadora no ensino da

lingua portuguesa?

Como hipétese ao problema proposto, tem-se: a gincana da aprendizagem é uma
pratica pedagdgica que promove troca de experiéncias e socializacdo entre alunos,
educadores e demais colaboradores da unidade escolar, oferecendo, assim, um

ambiente de respeito, interacado, integracao e aprendizagem da lingua portuguesa.

Assim, este artigo tem como objetivo geral: trabalhar a lingua portuguesa, a partir da
gincana da aprendizagem como pratica pedagdgica facilitadora com abordagem em
leitura de mundo (atualidades), a acentuacao grafica, a variacao linguistica e a sintaxe
na construcao do texto, envolvendo alunos dos anos finais do ensino fundamental e

ensino médio.
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2. DESENVOLVIMENTO

2.1 O LUDICO NO CONTEXTO ESCOLAR

Conforme Pedroso e Oliveira (2023), a palavra ludica teve inicio da palavra “ludus”,
que significa jogo, que, por conseguinte, evoluiu, adquirindo novas caracteristicas,

desenvolvendo a psicometricidade, ndo se definindo apenas a jogos.

As atividades ludicas fazem parte da atividade humana, caracterizando-se pela
espontaneidade, funcionalidade, satisfacdo e prazer do individuo pela atividade
pratica. Na aplicacdo das atividades ludicas, considera-se ndo apenas o resultado,
mas a ac¢do, 0 movimento, assim como as vivéncias por elas proporcionadas.
Observa-se, ainda, que as brincadeiras ludicas exercem forte influéncia na formacéo

da personalidade, do carater e do equilibrio emocional dos alunos.

Tendo como referéncia o valor da ludicidade para a alfabetizacdo, comprova-se que
ela € um caminho importante na batalha contra o baixo rendimento escolar. Para
Monteiro e Delgado (2014), o ludico nédo é visto de maneira isolada, mas como parte
da cultura, do ponto de vista antropolégico, em suas diversas manifestacdes, como

jogos, brinquedos, etc.

A valorizagao do brincar no processo de ensino e aprendizagem colabora de forma
expressiva na constituicdo do aprendizado do aluno, acentuando suas capacidades e
sua autonomia dentro do ambiente escolar e social. A ludicidade colabora de maneira

interdisciplinar no ensino e aprendizagem, bem como no desenvolvimento dos alunos.

A vida do aluno esta entregue a sua imaginagdo. A realidade € o presente vivido
sentido de maneira direta e imediata. Para o aluno, tudo acontece como se estivesse
sempre no reino dos brinquedos, sem preocupacdes com resultados e, muito menos,
planejamento (NUNES, 2022; SAMPAIO et al., 2019).

Por meio de brincadeiras e atividades ludicas, o aluno desenvolve a habilidade de

entender suas atitudes de cooperacdo e adquire oportunidades de descobrir seus
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préprios recursos e testar suas proprias capacidades (FERREIRA; SILVA, 2021;

PROENCA et al.,

Por esse motivo, Teixeira (1995) defende o uso da atividade ludica como instrumento

pedagdgico fundamental na educacgéo escolar:

O ladico apresenta dois elementos que o caracterizam: o prazer
e o esforgo espontaneo. Ele é considerado prazeroso, devido a
sua capacidade de absorver o individuo de forma intensa e total,
criando um clima de entusiasmo. E este aspecto de
envolvimento emocional que o torna uma atividade com forte
teor motivacional, capaz de gerar um estado de vibracdo e
euforia. Em virtude desta atmosfera de prazer dentro da qual se
desenrola, a ludicidade é portadora de um interesse intrinseco,
canalizando as energias no sentido de um esforco total para
consecucao de seu objetivo. Portanto, as atividades ludicas sé&o
excitantes, mas também requerem um esforgo voluntario. [...] As
situacdes ludicas mobilizam esquemas mentais. Sendo uma
atividade fisica e mental, a ludicidade aciona e ativa as fun¢des
psico-neurolégicas e as operagfes mentais, estimulando o
pensamento. [...] As atividades ludicas integram as varias
dimensbes da personalidade: afetiva, motora e cognitiva
(TEIXEIRA, 1995, p. 23).

Observa-se que a qualidade de vida na infancia depende fundamentalmente do

brincar. Por este motivo, 0 mesmo deve ser ampliado e plenamente desenvolvido no

estagio da educacédo fisica escolar, a qual poderd desenvolver comportamentos

individuais e coletivos dos alunos, melhorando, assim, o ensino aprendizagem dos

mesmos de forma prazerosa.

De acordo com Lopes (2006, p.110):

RC: 142628

Brincar é uma das atividades fundamentais para o
desenvolvimento da identidade e da autonomia. O fato de a
crianca, desde muito cedo poder se comunicar por meio de
gestos, sons e mais tarde, representar determinado papel na
brincadeira, faz com que ela desenvolva sua imaginac&o. Nas
brincadeiras, as criancas podem desenvolver algumas
capacidades importantes, tais como a atencéo, a interacdo, a
memoéria, a imaginacdo. Amadurecem também algumas
capacidades de socializacdo, por meio da interacdo, da
utilizacao e da experimentacao de regras e papéis sociais.
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Por esse motivo, as atividades ludicas devem ser vistas como uma ferramenta que
estimula o prazer no aluno, além de procurar a liberdade necesséria para a
capacidade criadora e finalmente buscar outros valores sociais que possam contribuir
para o futuro de todos. Assim, o professor deve estimular o aluno a inventar e criar
novos jogos, contribuindo para que todos sejam incluidos nas diversas situacdes
ladicas (HENDGES, 2017).

3. PRESSUPOSTOS METODOLOGICOS

Na busca de propiciar aos alunos dos anos finais do ensino fundamental e ensino
médio de uma escola da cidade de Manaus-AM atividades para aplicacdo do
aproveitamento de seus conhecimentos sintaticos, semanticos, linguisticos e de
mundo no processo ensino aprendizagem, sob a luz da metodologia qualitativa,
aplicada como intervencdo pedagdgica, realizou-se um estudo de campo para o
desenvolvimento de uma gincana de aprendizagem baseada em um jogo denominado

“Torta na cara”.

Segundo Leédo (2019), a pesquisa de campo procura coletar dados que possibilitem
responder problemas pertinentes a grupos, comunidades ou instituicdes, com o intuito
de entender os varios aspectos de uma realidade especifica, mediante técnicas
observacionais. Desse modo, esta pesquisa também pode ser considerada uma
pesquisa aplicada, ja que, conforme Ledo (2019), origina conhecimentos para o
aproveitamento pratico a solucdo de problemas caracteristicos, compreendendo 0s

interesses locais, territoriais e regionais.

Destaca-se que o uso das imagens expostas neste artigo, coletadas a partir do estudo
de campo na referida escola, foi autorizado por meio de um termo de livre

consentimento de imagem.

De tal modo, esta investigacdo possui designio pratico, por oferecer e indicar a
possibilidade deste projeto ser aplicado em outra realidade, ou seja, outra unidade

escolar, caracterizando-se, assim, como uma pesquisa aplicada de intervencéo
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pedagogica. Trata-se, ainda, de uma pesquisa qualitativa, por focar no fenébmeno

estudado.

A gincana foi elaborada como estratégia para estimular e melhorar a aprendizagem
dos alunos acerca dos contetdos estudados, para isso, foi conduzida como um
recurso importante para a obtencdo de conhecimento que pode fazer inter-relacao
com as outras disciplinas, pois se adequa a qualquer tema ou estudo. Desta forma,
foram necessarias aproximadamente 06 aulas para realizacdo dessa pratica,
ocorridas nos meses de setembro e outubro de 2022, com abordagem de tais
assuntos: leitura de mundo (atualidades); acentuagdo grafica, variacao linguistica e

sintaxe na construcao do texto.

Os materiais utilizados para a gincana foram: quadro branco, papel oficio, caneta,
caderno, caixa de som, microfone, bal&o, sino, chantili, troféu e ampulheta do tempo.

Assim, seguiu-se 0s seguintes passos para o procedimento da “Gincana de

aprendizagem” no patio da escola em questao:

« a professora apresentou os procedimentos e as regras da gincana,

« estabeleceu-se dia e horario para a execucdo da gincana e, por sorteio, a
ordem de chamada das turmas enfileiradas;

« divulgou-se a gincana e seu cronograma para equipe gestora da escola;

e a docente elaborou as perguntas com as respectivas respostas acerca dos
assuntos estudados e ministrados em sala de aula para execucéo da gincana
da aprendizagem e postou nos grupos de WhatsApp para os discentes
estudarem;

e agincana transcorreu no 4° e 5° tempo, primeiramente, com os alunos dos anos
finais do ensino fundamental, e, no outro dia, com os alunos do ensino médio;

e a docente solicitou os tempos de aulas dos outros professores para execucao
da gincana;

e as turmas do ensino dos anos finais do ensino fundamental e ensino médio
criaram um grito de guerra Unico, que apresentaram nas mais diversas etapas
da gincana (ver Figura 1);
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e asturmas criaram um nome para a equipe na gincana;

e oOrientou-se as séries/turmas em relacdo as duvidas na interpretacdo do
regulamento;

o divulgou-se o resultado da gincana;

e aturma vencedora ganhou um troféu e mais 10,00 pontos em uma das notas
parciais, enquanto a turma ndo vencedora ganhou apenas 6,0 pontos, também

em uma das notas parciais do bimestre.

Figura 1 — As turmas criaram um grito de guerra unico.

Fonte: autoria propria.

Buscou-se, neste contexto, abrir debates sobre a necessidade de desenvolver

atividades diversificadas na unidade escolar em questao.
4. GINCANA DE APRENDIZAGEM NA LINGUA PORTUGUESA

A gincana de aprendizagem proposta baseou-se em um jogo denominado “Torta na

cara”. Para a realizagdo desse jogo, que funciona a base de perguntas e respostas,
39
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as turmas sao divididas em equipes que disputam entre si. A professora faz a leitura
de uma pergunta de uma ficha sorteada para dois alunos de diferentes equipes, e
quem responder corretamente primeiro deve dar uma “tortada” no colega adversario

Na Figura 2, tem-se os alunos no momento da gincana de aprendizagem, em suas
posicoes, organizados, aguardando a gincana comecar.

Figura 2 — Organizacao dos alunos antes da gincana de aprendizagem comecar.

-

Fonte: autoria propria.
Na Figura 3, a seguir, verifica-se o inicio da gincana de aprendizagem, com a leitura

das perguntas, para as equipes, relacionadas a leitura de mundo (atualidades),

acentuacao gréfica, variacao linguistica e sintaxe na construcéo do texto.
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Figura 3 — Leitura das perguntas para as equipes da gincana de aprendizagem.

e , ]

Fonte: autoria propria.

Apébs os alunos estarem a postos, ambos em seus respectivos lugares, foi feita a
leitura da pergunta sorteada, e observou-se qual dos dois apertou primeiro o botéo e
acendeu a luz. Ao identificar quem apertou primeiro, foram dados dez segundos para
que o integrante da equipe pronunciasse sua resposta. Uma vez que sua resposta
estava correta, o aluno deu uma “tortada” na cara da sua adversaria, como é visto na

Figura 4.
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Fonte: autoria propria.

Os discentes foram muito participativos na atividade e ficaram muito felizes em

participar desse jogo, no qual aprendiam enquanto se divertiam, como é notado na
Figura 5. Também foi um momento de esclarecer duvidas relacionadas aos assuntos

da lingua portuguesa.
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Fonte: autoria propria.

O resto do jogo procedeu do mesmo modo. Ganharam as equipes que obtiveram mais

pontos e menos “tortadas”, como é visto na Figura 6 e Figura 7.

Figura 6 — Equipe vencedora da gincana de aprendizagem do ensino médio.

Fonte: autoria propria.
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Fonte: autoria propria.

A avaliacdo da disciplina de lingua portuguesa foi feita com base na participacéo e
desempenho dos alunos na gincana de aprendizagem. Verificou-se que as turmas sao

muito agitadas, mas viram, nesses jogos, uma forma de gastar energia.

O jogo so trouxe resultados positivos, e pdde-se observar o contentamento dos alunos
em participar da atividade e a alegria das turmas vencedoras com as pessoas
responsaveis pela ideia e organizacdo da gincana. Além do mais, foi possivel ver o
companheirismo das turmas com os alunos com mais dificuldades.
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5. DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Na busca de trabalhar a lingua portuguesa, a partir da gincana da aprendizagem como
pratica pedagogica facilitadora, envolvendo alunos de uma escola de Manaus-AM,
esta secao discutira os resultados do recurso pedagdgico apresentado para o ensino

e aprendizagem dos alunos na disciplina de lingua portuguesa.

Apéds a aplicacdo da gincana, notou-se que os resultados foram muito positivos, ao
ver a socializacdo dos alunos, o respeito pelas diferencas e o alcance do ensino e
aprendizagem. Constatou-se que a gincana se mostrou uma atividade ludica de
grande importancia, uma vez que houve a participacdo de todos os alunos das
referidas séries e os alunos permaneceram motivados durante todo o periodo de

execucao das atividades propostas.

A participacao integral dos alunos na gincana deveu-se a forma ludica, que atraiu a
atencdo dos alunos, facilitando o desenvolvimento dos contetdos sobre leitura de
mundo (atualidades), acentuacéo grafica, variacdo linguistica e sintaxe na construcao

do texto.

O importante € que a ludicidade, vista até entdo como estratégia de relevancia
guestionavel no processo de desenvolvimento humano, hoje é estudada como algo

importante no processo educacional.

Santos (2012) afirma que a atividade ludica ndo é apenas um momento de diagnostico

da aprendizagem, mas €, ela mesma, um canal de aprendizagem.

Neste sentido, a forma interdisciplinar como foram trabalhados os assuntos de lingua
portuguesa pré-selecionados foi essencial para o envolvimento dos alunos,
professores e da comunidade em geral, ja que todos perceberam a importancia dessa

metodologia para o desenvolvimento da aprendizagem significativa.

Souza, Castro e Cardoso (2019) e Nascimento (2020) destacam que a exploracéo do
aspecto ludico pode tornar-se uma técnica facilitadora na elaboracdo de conceitos, no

reforco de conteudos, na sociabilidade entre os alunos, na criatividade e no espirito
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de competicdo e cooperacao, tornando esse processo transparente, de modo que o

dominio sobre 0s objetivos propostos seja garantido.

Percebeu-se que criar estratégias de trabalho é uma das formas de desconstruir a
ideia de que a escola existe somente para fins didaticos. Por meio da “Gincana de
aprendizagem”, foi possivel promover oportunidades de interagdo professor-
aluno/texto-mundo, trazendo a tona sentimentos de alegria e competitividade
relacionados aos assuntos gramaticais estudados; e a gincana ainda possibilitou a

aprendizagem de varios outros conhecimentos de forma leve e agradavel.

A experiéncia foi exitosa, considerando tanto os conteudos abordados quanto a
repercussao junto aos alunos e a comunidade escolar; de fato, a maioria solicitou a
repeticdo e ampliagdo dela para os proximos semestres letivos. Apds a gincana, 0s
alunos comecaram a cobrar aulas diferenciadas da professora, o que a deixou mais
motivada para dar aula, pois agora vé o interesse dos alunos. Entdo, nota-se que, com
uma simples acéo, foi possivel tirar os alunos de um total desinteresse e a professora

de uma desmotivacao, ou seja, a experiéncia foi benéfica para ambas as partes.

Verificou-se, por fim, que ensinar por meio da gincana foi uma forma de interacdo em
gue todos buscaram o conhecimento de forma ladica. O jogo ajudou na compreensao
e apreensdo dos contetdos, além de ser um fator motivador para que os alunos se
interessassem em estudar mais acerca dos contetados abordados em sala de aula,
pois, para responder as perguntas, os educandos tiveram que estudar, e a diferenca
desse estudo para o tradicional, foi o esfor¢o do estudo, e mesmo sem perceberem,
todos acabaram estudando, pois ndo aceitavam a ideia de perder para a outra turma.
Logo, a experiéncia mexeu com o0 ego dos alunos. Assim, os discentes estavam
estudando cada vez mais, formando até mesmo grupos de estudos para melhor

compreensao e esclarecimento de supostas duvidas.

De tal modo, pode-se perceber que a gincana foi um recurso importante no processo
de ensino e aprendizagem da lingua portuguesa, que serviu de auxilio para que os
educandos pudessem ter uma aprendizagem significativa, pois, além de ser uma
atividade divertida, envolvendo competicdo, trabalho em equipe e busca pelo
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conhecimento, trouxe momentos de integragao, socializacao, inclusao e o respeito as
limitagOes dos estudantes, valorizando habilidades diferentes que apareceram dentro
do grupo.

Nesse sentido, considera-se que a gincana € muito importante no planejamento anual
da escola, e, quando bem organizada, com cronograma pré-estabelecido, visando
todo o ano letivo, abrangendo as diversas areas do conhecimento e com atividades
diversas, é um recurso que faz a diferenca no ensino e aprendizagem de qualquer
disciplina. Vale destacar, também, que € necessaria a valorizacdo da equipe
vencedora, uma vez que € uma das formas de estimular os alunos a participarem e
se inteirarem das atividades escolares, pois percebe-se um desénimo em participar

das programacdes escolares.
6. CONSIDERAQ@ES FINAIS

O objetivo geral deste artigo foi trabalhar a lingua portuguesa, a partir da gincana da
aprendizagem como préatica pedagogica facilitadora, envolvendo alunos de uma
escola de Manaus-AM, e, diante do exposto, afirma-se que sua finalidade foi
alcancada, pois foi possivel notar que a realizacdo da gincana colaborou de forma
positiva para a aprendizagem dos assuntos pré-selecionados da lingua portuguesa,
uma vez que a interdisciplinaridade aliada ao ludico fez com que todas as turmas dos
anos finais do ensino fundamental e do ensino médio da escola participassem de
forma efetiva, contando com socializacéo, inclusdo e respeito as limitacbes dos
estudantes, acédo instigada pela aprendizagem significativa desenvolvida pelo trabalho
interdisciplinar e ludico.

A questao que moveu este artigo foi provar que o processo de ensino e aprendizagem
pode ser mediado com jogos, para que facilite a aprendizagem e a compreensao dos
estudantes, fazendo com que o aprendizado se torne mais significativo, ja que, sem a
ludicidade, a escola pode ser considerada pelos estudantes como um lugar
desmotivador, por ndo corresponder as suas formas de expressdo. Neste sentido, a

by

problematizacdo do artigo se direcionou a necessidade de professores e toda a
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comunidade escolar colocarem em pratica a valorizacao da ludicidade nas atividades

didatico-pedagogicas.

Diante dos resultados demonstrados neste estudo, verifica-se que a finalidade da
gincana foi alcancada, uma vez que ela provou que n&o se trata de utilizar o jogo como
forma de aprender, mas em envolver o aprender do jogo. Assim, no contexto escolar,
a educacéo ladica apenas vem colaborar com o educador, pois, por meio dela, pode-
se educar com criatividade e responsabilidade, descobrindo formas interessantes de

se trabalhar os contetdos de acordo com a realidade do aprendiz.

Nota-se que 0 uso da gincana permitiu que o ensino da lingua portuguesa na rede
publica tivesse uma roupagem mais dinamica e interativa. O aluno participou da
experiéncia em comum acordo com o professor construtor do conhecimento. O
desenvolvimento dessa atividade contribuiu para estimular os alunos a participarem
mais das aulas, pois eles viram como é bom e divertido aprender portugués, e que até
agueles conteudos macantes podem ser abordados e estudados de uma outra

maneira.

Verifica-se, por meio da gincana como pratica pedagdgica, a importancia do uso da
ludicidade em contexto de sala de aula, ja que o ludico transforma qualquer aula em
um projeto de ensino aprendizagem, porque consegue atingir e envolver um todo e
dar ao estudante voz para expor seu entendimento, desde o estudante mais
extrovertido até o mais timido, e o processo de socializacdo se da de maneira que nao

ha melhor ou pior.

Fica evidente que as praticas ludicas sdo essenciais para o desenvolvimento de uma
boa formagéo, tanto no ensino fundamental quanto no médio e que a renovacao dentro
da sala de aula é importante, pois, assim, o ladico contribui para formacao de cidadao

autbnomos, capazes de pensar, agir e entender o mundo com um novo olhar.

Em suma, pode-se citar a aplicacdo de atividades ludicas como instrumento
transformador e facilitador em sala de aula, porém, ela sé se torna eficaz quando se

tem uma aula bem fundamentada, pois, por meio de brincadeiras, o aluno desenvolve

48
RC: 142628
Disponivel em: https://www.nucleodoconhecimento.com.br/educacao/gincana-da-aprendizagem



https://www.nucleodoconhecimento.com.br/
https://www.nucleodoconhecimento.com.br/educacao/gincana-da-aprendizagem
https://www.nucleodoconhecimento.com.br

MULTIDISCIPLINARY SCIENTIFIC JOURNAL  REVISTA CIENTIFICA MULTIDISCIPLINAR NUCLEO DO

0 ) NUCLEO [D() CONHECIMENTO ISSN: 2448-0959

https://www.nucleodoconhecimento.com.br

a habilidade de entender suas atitudes de cooperacdo e adquire oportunidades de

descobrir seus proprios recursos e testar suas proprias capacidades.
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